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LANGUES

Anglais         B2

Espagnol      A2

Développement d’un simulateur d’équipements et systèmes marins
en  réalité virtuelle :
Création de modèle 3D et interfaces
Codage en C#
Rédaction de documents techniques

Création d’une mascotte d’évènement pour :
Moodboard et Character Design
Modélisation 3D, textures, rig (moteur d’animation) pour le jeu
vidéo MMI

NAVAL GROUP 2022 - 2025

MMI LAN décembre 2023

Alternante - Chargée d’études et essais

Etudiante - Pôle graphime

2022-2025
Toulon (83000)

2018-2021
Paris (75015)

Lycée Rabelais
2016-2017 Baccalauréat Littéraire
Meudon (92190)

2017-2018
Paris (75015)

Spécialité Création Numérique
B.U.T Métier du Multimédia et Internet

Bachelor Animation

IUT de Toulon

ECV Paris

Prépa Animation
ECV Paris

Spécialité 3D

Création graphique et UX/UI :

Développement web : 

Gestion, distribution, contrôle et rangement de matériel
Contrôle et enregistrement des départs
Relation clients
Soutien sur les interventions de sécurité   

Club nautique du Pradet Eté 2013-2022

Employée bénévole - Aide monitrice

Passionnée par la création numérique, la modélisation 3D, je
souhaite intégrer un master en création numérique ou en

informatique logicielle afin de perfectionner mes compétences et
approfondir mes connaissances dans le domaine du

développement d’applications et des technologies interactives.

Unity VStudio CSharp

Figma Suite Adobe

Blender Maya

https://eshiryu.fr/

 Créativité       -      Curiosité
Autonomie      -      Rigueur

https://eshiryu.fr/

